Manipuler Duplitop
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1/ Matériel

1 ordinateur :
* mises a jour effectuées (Systéme d'exploitation, Duplitop)
* cordon d'alimentation

1 imprimante :
e des cartouches d'encre
* cordon d'alimentation
* cordon de raccordement a l'ordinateur

2 stylos rouges
2 stylos verts

Eventuellement : une rallonge électrique

2/ Préparation a l'arbitrage

S'installer a la place indiquée.
S'assurer d'avoir une feuille de route sur laquelle on note les tirages.
S'assurer d'avoir assez de bulletins d'avertissements.

Ouvrir Duplitop.
Pour la paix de l'arbitre :
— S'assurer que l'ordinateur est muet. Jx
— Que le nombre de joueurs pour les solos soit supérieur a 25 (sous peine d'avoir un
message intempestif lors de la correction du tableur).

Aller dans « Qutils » Qutils Tableau électronique ootions cénirl
. . P ptions générales
Cliquer sur « Options générales » . o Mes options
Options générales
. Affichage
Rechercher des mises a jour g
Cliquer sur 'option « Arbitrage » Arbitrage
Appuyer sur le « +» pour changer le nombre et « Enregistrer ».
Nombre de joueurs minimum pour la prime de solo :
—_ 26 -+ Enregistrer Enregistrer sous ... Annuler

— —

Ne pas oublier de changer ce parameétre pour des tournois internes au club.




3/ Rentrer ses joueurs

a) Débuter une nouvelle partie

Cliquer sur « Partie » ;

Cliquer sur « Débuter une nouvelle partie ».

Cliquer sur « Tournoi homologué »

Partie Joueurs Jouer

Ouvrir la partie 1

s
.

l...l. u
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E

Quvrir la partie 2
Débuter .

.

]

Débuter une nouvelle partie

UOU}‘
1

Parametre Faites votre choix !
Type Entrainement assisté
Partie Club

Simultaneé de club

ﬁ Tournoi homologué

Sélectionner dans la liste le bon tournoi

(il sont classés par date).
Cliquer sur les chevrons.

Cliquer sur le tournoi désiré ;

Cliquer dans le bouton :

Liste des tournois du jour

Fédé : Calendrier FFSc C
02/03/2025 Championnat Départemental Fure as-'-l C

. T
Partie 1 v

Partie normale

3 minutes

« Inscription via fichier de Sigles (.txt) » Inscription manuelle

Valider :
Cliquer sur « Ok »

Inscription via fichier de DupliGest (.db)

« . Inscription via fichier de Sigles (.txt)

Conserver les joueurs de la partie actuelle

« Ok Annuler




Cliquer sur « Oui »

Avertissement

L'horaire de début de la partie que vous allez
arbitrer est le 08/03 & 14:00, &tes-vous slr(e) de
vouloir arbitrer cette partie 7

« Qui Non

Insérer la clé USB dans le port adéquat.
(dans le bon sens)

r B Exécution automatique x

Il se peut qu'un message s'affiche en
Lecteur USB (D:)

bas de votre écran a droite. Cliquez pour sélectionner I'action a exécuter avec
Profiter pour regarder le nom du lecteur. || lecteurs amovibles.
Icic'est D :

Importer depuis ... X 5
Rechercher le port de la clé¢ USB. A |5 < eport > modes. v O | echercherdons i modulesi. £ |
Attention : dans notre exemple, c'est D. e — =- n @
Sur un autre ordinateur, ce peut étre : i3 videos o vedfele [
E: , F . méme VOir G . & Musique Aucun élément ne correspond a votre recherche
~ [l cepPC ¥
« > E=Acer (@) |
> e Lecteur USB (D |
~ = Lecteur USB (D)
> Danse country
v [ cePpC Livre écrire

Sélectionner la clé : cliquer dessus.

Sélectionner le fichier : cliquer dessus.
Le nom du fichier se décompose ainsi :
D9-nom_du_fichier.txt > wem Lecteur USB (D

« v  mm |ecteur USB {D:)‘
> DanMHDQ—ARBITRAGE-P

1.t

> hem Acer (C)

[a¥a Vol laFal

Chquer sur « Ouvrir » Nom du fichier : | D9-ARBITRAGE-P1.txt v | Export Sigles (*.txt) v

a Ouvrir Annuler




Cliquer dans la zone bleue.
Saisir le nom de I'arbitre.
Valider : taper sur la touche Nom de Farbitre 1
Entrée -

Import des joueurs a arbitrer — X

Taper les numéros de tables arbitrées. Numéros de tables :
Cliquer sur « Importer les joueurs » premiére table: | || Demiere table :

«wmpmer les joueurs Annuler

A l'aide du premier bulletin des joueurs, vérifier les joueurs.
I1 est temps de modifier (ou non) les tables manuellement.
Table NOM Prénom Licence Série Catég Fédé Club Pays

Arbitre : CARELS Catherine tables 1 a 9

1 BENEDETTI Dominique 1020595 5B v FR lﬂh* Libérer
2 PROUST Lucette 2642619 5B R FR Y02 Libérer
3 LASSAUCE Michelle 1004847 5C D FR Y02 Libérer
4 ROUSSET Simone 1001417 6B D FR Y02 Libérer
5 AMSALEG Patricia 1003387 6B Vv FR Y02 Libérer
6 LEGRAND Claudine 1004911 6C D FR Y02 Libérer
7 CASTEL Jean 1020009 6D Vv FR Y02 Libérer
8 DEROUBAIX Martine 1009796 6D D FR Y02 Libérer
9 Supprimer

Gestion nen licenciés Saisie du code Club « Fermer

Si un joueur n'est pas 13, il faut libérer la table : Appuyer sur la touche « Libérer » a coté du
nom du joueur concerné. Valider en cliquant sur « Oui »
DupliTop9 X

| Le joueur va étre supprimé et tous ses scores effacés.
Désirez-vous continuer ?

Oui ([ Non

S'il y a un changement de joueur a une table : Cliquer sur le nom du joueur qu'il faut modifier,
rentrer le nom du nouveau joueur.

Cliquer sur « Fermer » la fenétre.

b) Préparer les parties suivantes

Pour débuter la partie suivante d'un tournoi, appuyer sur « Partie »




Sélectionner la partie adéquate.

Partie Joueurs Jouer T:
Cliquer sur le bouton : ;
. . Débuter une nouvelle partie :
« Conserver les joueurs de la partie actuelle » '
(Sous peine de recommencer le processus avec la clé USB) ! 3
Partie normale |
. « Débuter la partie 2
3 minutes I
Inscription manuelle | DeTTiEr A I
| Débuter la partie 4
Inscription via fichier de DupliGest (.db) ]

Inscription via fichier de Sigles (.txt)
Inscription via serveur FFSc

. Conserver les joueurs de la partie actuelle

Ok Annuler

Avertissement

Valider en appuyant Sur « Ok ». L'horaire de début de la partie que vous allez
arbitrer est le 08/03 & 16:30, &tes-vous sir(e) de
vouloir arbitrer cette partie ?

Un nouvel avertissement apparait.

Cliquer sur « Oui ». oui o

Un nouveau message apparait :

A EETALEIIIFILY FIEYL FALIEY 1

}
Cliquer sur « Oui ». DupliTop9 X

Voulez-vous conserver les joueurs (et I'arbitre) de la partie actuelle ?
Vous pourrez ensuite les modifier si nécessaire.

[ Oui | Non

Le tableau des joueurs apparait, il suffit de « Fermer » la fenétre.
Tout est prét pour encoder la deuxiéme partie.

Répéter cette étape pour chaque partie.




4/ Fin de partie

a) Imprimer la feuille d'arbitrage

« Fichier »
« Imprimer »
« Feuille d'arbitrage mode paysage »

Attention : Il faut demander a nouveau le mode
paysage au niveau de l'imprimante,

sinon la premiére demande ne sera pas prise en compte.

b) Exporter les résultats sur une clé USB

« Fichier »

« Sigles »
« Exporter les résultats (.txt) »

Fichier Partie Joueurs Jouer Tat
Sauvegarde > ==t
—
—
Sigles > —
scription he *  Prolonge F
e DT T T T T ]
DupliGest > 56 7 5 o 10 11 12 13 14 15
——— ]
Imprimer > Classement
Quitter Partie
F
G
H
I Feuille d'arbitrage mode portrait
o
t | | Feuille d'arbitrage mode paysage
Fichier Partie Joueurs Jouer

Sauvegarde >

Sigles >

Exporter >

Importer des joueurs (.txt)

Exporter les résultats (.txt)

Avant de cliquer sur « Enregistrer », choisir la destination du fichier : dans cet exemple le

Lecteur USB (D:).
Exporter vers ...

™ « export > arbitrage ~
Organiser ~ Nouveau dossier
e
2P Musique Nom

& Recherct

|=] Resultats 16_06_2024 La Garde-Freinet TH3 - pa...

~ [l cePC |=] Resultats 31_03_2024 Hommage a Pierre CIROT...

> e Acer (C)
> wem Lecteur USB (D

v e Lecteur USB (D:)

her dans : arbitrage

X

o

Il
©

Modifié le

16/06/2024 12:31

31/03/2024 11:55

\ToTo e VR iTe )= lBResultats 08_03_2025 Ch.Reg. Pays d'Oc open TH4 - partie 2 - tables 1 a 9.txt

Type : Export vers DupliGest (*.txt)

A Masquer les dossiers

Enregistrer Annuler




5/ Autres manipulations a connaitre

a) Modifier le tirage d'un coup précédent

Aller dans « Jouer »

Sélectionner « Modifier le TIRAGE d'un coup précédent »

Sélectionner le coup.
Il faut malheureusement cliquer sur « OK »
au message qui s'affiche.

11 faudra alors rentrer
a nouveau tous les scores.

Jouer Tableur Dictionnaire Quitils
|
|| Tirage des lettres
I Modifier le TIRAGE d'un coup précédent >

[ Modifier le choix du MOT d'un coup précédent >

) 1112 13 14 15

M A
I« B
T c
i TA| L[S D
G E
I« F
o o

DEBLAYIEZ
JUNGIEN
JUNGIEN
DEBLAYIEZ
JEUDIS
JUNk

partir de ce coup.

oK

Modification du TIRAGE d'un coup précédent

La modification d'un coup précédent entrainera
la suppression des scores et des coups joués &

Annuler
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P |
7.?+EITZLYG : LaYIEZ 1) 101
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o

2 |3 |enueé

~
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b) Modifier le choix d'un mot

Aller dans « Jouer »

Sélectionner « Modifier le choix du MOT d'un coup précédent »

Sélectionner le coup.
Il faut malheureusement cliquer sur « OK »
au message qui s'affiche.

11 faudra alors rentrer
a nouveau tous les scores.

Jouer Tableur

Dictionnaire Ou

tils

Tableau électronique

1. RIEEARD : ERoDERAI H1 135

2. 2+TRNEASM : MATERNISE 5E 111
3. ?2+AEALXIE : rELAXERAI 2B 153
4.7+OAEUAM)J : JOUAMESs 9B 75

5. -2TTUPIEN

STIPUIENT L5 101

6. 2+QTOASEC : COQUETAIS D6 125

8. GT?+1IOSM : MITIGIONS 13A 99

9.2+UNDOEEH : DENOUEs M9 83

10. -2GELEAFN : ENFLASSE 15H 149

11. -20UEVURP : rEPOURVUE O7 117

12. 2+BLDNUEG : DEBLAYIEZ 1G 37

Tirage des lettres

| Modifier le TIRAGE d'un coup précédent

>

Tableau électronique

7+1F7 ODS F8 Pal

[ Modifier le choix du MOT d'un coup précédent >

) 1112 13 14 15
M
I

D)=
4]

0|Z|0
m

= I @M mOOm>P

ce coup.

OK

Modification du CHOIX DU MOT d'un coup précédent

La maodification d'un coup précédent entrainera la
suppression des scores et des coups joués & partir de

Annuler
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6. 7+QTOASEC : COQUETAIS D6 125
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DEBLAYTEZ
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~ DEMOB

Bl
Bt
9
41
bo
b6

1. 7RIEEARD : ERoDERAI H1 135

2. 7+TRNEASM : MATERNISE 5E 111

3. ?+AEALXIE : rELAXERAI 2B 153

4. 2+OAEUAM) : JOUAMESs 9B 75

5.-?TTUPIEN : STIPUIENT L5 101

7. 7+EITZLYG : LaYIEZ 1) 101

8. GT?+IIOSM : MITIGIONS 13A 99

9. 7+UNDOEEH : DENOUEs M9 83

10. -?GELEAFN : ENFLASsE 15H 149

11. -?20UEVURP : rEPOURVUE O7 117

12. 2+BLDNUEG : DEBLAYIEZ 1G 37




6/ Arbitrer

a) Check-list de l'arbitre

Vérifier que le ramasseur a bien mis les bulletins dans le bon ordre.

Inscrire le numéro du coup devant et derriere la paquet encodé des que que cette vérification

a été faite.
A la fin de I'encodage, vérifier la saisie.

b) Les codes

Il ne suffit pas d'encoder sur l'ordinateur, il faut pouvoir « justifier » sa décision aupres du

Double Arbitre (DA).

Voici les codes (qu'il faudrait harmoniser aupres de la fédération).

Les «__ » indiquent qu'il faut rentrer une information supplémentaire :

- le(s) mot(s) non admis,
- la lettre erronée.

i Tahle N”
. a
Is DOUBLE
L ARBITRAGE
 Q score erroné, manquant, illisible ou rétabli Coup N
E Q 2 lettresderaccord = Ll
3 Q Référence ou Sens du mot inversé = INV
8 O Deux modes de localisation dont un correct = 2M 1
E Q Joker non encerclé ou encerclement erroné, lettre encerclée <
> Score attribué
< O Avertissementn® ... [ Avertissement enlevé
B = o
& O Localisation absente ou erronée _ {
2 (scoreetsensexacts) = LOC -3
Q Vérifiez votre grille ! O Bulletin en commission
. A\ I/
Q Mot(s) non admis: —. . tANA
@ S
W O Mot non écriten entier = MIMNEE
~N VOTRE BULLETIN
Q Erreur de recopie (prolongement) I
O Localisation absente ou erronée g f
QO score inexact / absent [ S Y1
O raccordement fallacieux  — L C | L I !
O Bulletin vierge / manquant By b ol
O Bulletin échangé |
) Temps dépassé ) | I
© Mot illisible i sl [ |
) Placement impossible = ”vl f | |
O Erreur de lettre. Pasde — . L. A
’.) Référence et Sens du ::nnt Inversés Votre référence -
Q P A% Y
2020-05-01

BON

ARBITRAGE !
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